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Pastel Kapstiil Oyuncak
Otomati

Yas: 36-60 Ay Sure: 20-25 dk

Uygulama: Matematik + sosyal-duygusal dramatik oyun (klctlik grup)

Kod: SET33

Odak gelisim alani: Matematik Alani: MABG. Sayma - MABA4.
Problem ¢ozebilme Fen Alani: FAB6. Deney yapabilme (mekanizma
gozlemi) Turkge Alani: TAKB2. Konusma icerigi olusturabilme

Bugun otomat oyunu oynadik. Bu oyunun asil kazanimi

sira beklemek ve jeton saymak.

1 Hazirtk

Setten cikanlar

@® Setteki otomat ve kapsuller

® Jeton/digme (245 mm, gercek para
degil)

® Kapsullere koymak icin resimli gorev

kagitlari

o Adim adim

Her adimda 6nce ne yapacagdiniz, sonra cocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.

o Yapin: Otomati gosterin, bir jeton atip cevirin. “Neden dusti?” diye sorun.

SOYLEYIN

“Jeton nereye gitti? Kapstl neden disti sence?”
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SOYLEYIN

“Ug jetonun var. Birini kullandin, kac kaldi?”

adlandirin.

SOYLEYIN

Yapin: Ona sayili jeton verin (6rn. 3). Her kullanimda kag kaldigini sayin.

Yapin: Sira kurali koyun: kardes/ebeveyn sirayla kullansin. Beklemeyi fark edip

“Simdli sira bende. Sen bekledin — bu zor bir is, basardin.”

SOYLEYIN

Yapin: Cikan kapsulu acip icindeki gorevi birlikte yapin.

“Ne cikmis? Uc kere zipla! Hadi birlikte sayalim.”

SOYLEYIN

Yapin: Otomati birlikte yeniden doldurun ve kag kapsul sigdigini sayin.

“Kag kapstil sigdi? Sayalim. Sonra kaldiriyoruz.”

e Ne goreceksiniz?

Sevinmeniz icin isaretler.

Sirasini bekleyebilmesi (en onemli

kazanim)
Kalan jetonlarini saymasi
Mekanizma hakkinda tahmin yUratmesi

Kapsul gorevini yapmasi ve toplamaya
katilmasi

0 Gelisim gostergeleri

Kaynak: Turkiye Yizyili Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi. Gosterge metinleri programdan birebir

alinmistr.

0 Nelere dikkat?

Kapsullere ktcuk oyuncak KOYMAYIN;
yalmiz kagit gorev karti kullanin.

Gercek madent para kullanmayin —

yutulma riski.

Otomat agirdir (~1,3 kg);
devrilmeyecek sekilde sabit bir yere
koyun.

Cevirme kolunda parmak

stkismamasina dikkat edin.



GELIiSiM ALANI KOD GOSTERGE

Matematik MAB.1.a. 1lile 5 arasinda birer ritmik sayar.

Alani

Matematik MAB.1.b. 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

Alani

Matematik MAB.4.a. Kendisine sunulan ¢ézim yolunu dener.

Alani

Matematik MAB.4.b. Ortaya ¢ilkan sonucu gerekgeleriyle aciklar.

Alani

Matematik MAB.5.a. Cesitlisemboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri

Alani gosterir.

Fen Alani FAB.6.a. Deney yapmak icin istekli olur.

Fen Alani FAB.1.a. Nesnelerin betimselffiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade
eder.

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degerlidir: "yapamad!" yoktur, "hentz yapmadi"

vardr.



