0-36 Ay Veli karti - evde uygulama

Oyuncak Yumurta ve Kabugu

Yas: 12-30 Ay  Silre: 10-15dk  Uygulama: Bireysel kesif etkinligi

Kod: SET31

Odak gelisim alani: 0-36 Ay Programi — Bilissel Gelisim: Nesne
stirekliligi, bitiin-parca, neden-sonug Psikomotor Gelisim: iki elin

birlikte kullanimi, pens kavrama

Bu basit oyuncak aslinda iki buytk sey ogretiyor: iki eli

birlikte kullanmak ve “gormesem de var” fikri.

1 Hazirlik

Setten cikanlar

@® Setteki yumurta ve kabugu
® icine koyacadiniz 245 mm bir figlr
@® Sakin bir zemin

a Adim adim

Her adimda 6nce ne yapacaginiz, sonra cocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.

Yapin: Yumurtayl onun gozu onunde yavasca acin, icindekini gosterin, kapatin ve ona
verin.

SOYLEYIN

2999

“(Sessizce gosterin.) “Simdi sen dene.
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° Yapin: Acmaya calisirken HEMEN yardim etmeyin. 15-20 saniye bekleyin.

SOYLEYIN

9793

“(Bekleyin.) Gerekirse: “Bir elinle tut, digeriyle cevir.

e Yapin: icine bir figlr koyup kapatin ve “nereye gitti?” diye sorun.

SOYLEYIN

“Hani nerede? Bulabilir misin?”

0 Yapin: Yaptigi her seyi kelimeyle adlandirin — kelimeler boyle 6grenilir.

SOYLEYIN
“Actin! ... Icinde varmis! ... Kapattin!”

o Yapin: Kapatmayi denesin; zorlanirsa bir yarisini siz sabit tutun.

SOYLEYIN
“Ben tutayim, sen yerlestir. Oldu mu?”

o Ne goreceksiniz? ° Nelere dikkat?
Sevinmeniz icin isaretler. ' icine koydugunuz nesne yutulamayacak

. >
® Ikielini ters yonde birlikte kullanmasi boyda (245 mm) olmal.

! Her kullanim oncesi catlak kontrolu

yapin.

® Kapali yumurtaninicinde bir sey

oldugunu hatirlamasi

) . ! Bu yasta asla yalniz birakmayin.
@® Acamayinca farkli bir yol denemesi

. ] o ] ! Siz acip vermeyin; beklemek
® Basardiginda size bakip gulimsemesi . ) o
ogretmenin kendisidir.

0 Gelisim gostergeleri

Kaynak: MEB 0-36 Aylik Cocuklar icin Egitim Programi. Gosterge metinleri programdan birebir alinmistir.



GELIiSiM ALANI KOD GOSTERGE

0-36 Ay Programi FAB.1.¢. Canlive cansiz varliklarin niteliklerini aciklar.

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degderlidir: "yapamadi" yoktur, "hentz yapmadi"
vardir.



