Okul oncesi Veli karti - evde uygulama

Kurbaga Kutu Oyunu
Yas: 36-48 Ay  Sure: 15-20 dk

Uygulama: Matematik + hareket oyunu (kticik grup) Kod: SET20

Odak gelisim alani: Matematik Alani: MABG6. Sayma - MABA4.
Problem c¢ozebilme Fen Alani: FAB5. Canlilarin niteliklerini ifade
edebilme

Bugln kurbaga ziplattik. Bu oyun “tutturamasam da

denerim” duygusunu buyutuyor.

1 Hazirlik

Setten cikanlar

® Setteki kurbaga kutusu ve kurbagalar
® Duzbir masa

@ isterseniz yere koyacadiniz kagit
niluferler

e Adim adim

Her adimda 6nce ne yapacaginiz, sonra cocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.

o Yapin: Once kurbada gibi ziplayin, ses cikarin. Oyunu bedenle baslatmak ilgiyi artirir.

SOYLEYIN

“Kurbaga nasil yapar? Virak vrak! Hadi ziplayalim!”


https://artnobi.com/

° Yapin: Kurbadayi kutuya ziplatmayi denesin. ilk seferde giremezse normal — deneme

sayisini sayin.

SOYLEYIN

“Girmedi ama sen denedin. Kac kere denedin? Bir daha!”

e Yapin: 5 deneme turu yapin ve kac tanesinin girdigini sayin.

SOYLEYIN

“Bes denemede kac tanesi girdi? Sayalim.”

o Yapin: Kutuyu 6nce yakina, sonra uzaga koyun ve farki sorun.

SOYLEYIN

“Yakinken mi kolaydl, uzakken mi? Neden sence?”

° Yapin: Yere kagit niliferler koyup kurbaga gibi ziplayarak gecin — hem hareket hem

sayma.

SOYLEYIN

“Bir... iki... ug¢ nildfer! Zipla bakalim!”

e Ne goreceksiniz?

Sevinmeniz icin isaretler.

® Giremediginde tekrar denemesi

® Denemelerini ve isabetlerini saymasi

® Mesafe-zorluk iliskisini fark etmesi

® Sirasini bekleyip arkadasini izlemesi

0 Gelisim gostergeleri

) Nelere dikkat?

Kurbagdalari ylze/goze dogru

firlatmama kuralini bastan koyun.

“Kag tane tutturdun?” yerine “Kag kere
denedin?” diye sorun.

Ziplama oyunu icin zemin kaymaz
olsun.

Klguk/kirk parca varsa kullanmayin.

Kaynak: Turkiye Yuzyili Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi. Gésterge metinleri programdan birebir

alinmustir.



GELiSiM ALANI KoD GOSTERGE

Matematik Alani  MAB.1.a. 1 ile 5 arasinda birer ritmik sayar.

Matematik Alani  MAB.1.b. 1 ile 5 arasinda nesne/varlk sayisini soyler.

Matematik Alani MAB.4.a. Kendisine sunulan ¢6zim yolunu dener.

Fen Alani FAB.1.d. Gevresindeki farkli canularin seslerini/hareketlerini taklit eder.

Fen Alani FAB.5.a. Cevresinde bulunan canllarin niteliklerini ifade eder.

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degerlidir: "yapamadi" yoktur, "hentz yapmadi"
vardir.



