1 Hazirlik

Setten cikanlar

©® Setteki baliklar ve olta
® Birlegenilik su

® Havlu ve musamba

® Sepet/kova

e Adim adim

Okul oncesi Veli karti - evde uygulama

Uygulama: Fen + ince motor oyunu (kliciik grup) Kod: SET19

Odak gelisim alani: Fen Alani: FABL. Bilimsel gozlem yapabilme -
FABS5. Canllarin niteliklerini ifade edebilme Hareket ve Saglk Alant:
HSAB2. Nesneleri etkin kullanabilme

Balik tutma oyunu sabir ve el-goz koordinasyonu
calistinr; ayrnica denizi korumayi konusmak icin iyi bir
firsat.

Her adimda 6nce ne yapacagdiniz, sonra cocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.

Yapin: Baliklari suya birakmadan once “batar mi ylzer mi?” diye tahmin ettirin, sonra

deneyin.

SOYLEYIN

“Bu batar mi, yizer mi? Bakalim... Tahminin tuttu mu?”


https://artnobi.com/

° Yapin: Oltayla yakalamasini isteyin. Kacirdiginda acele ettirmeyin, sabri 6vin.

SOYLEYIN

“Kacti! Sorun degil, bekleyip tekrar dene. Sabirli olmak ise yariyor.”

e Yapin: Tuttuklarini sayin, sonra renklerine gore ayirin.

SOYLEYIN

“Kac balik tuttun? ... Simdi renklerine gore ayiralim mi?”

0 Yapin: Suya birkacg “cop” atip “denizi temizleyelim” turu yapin ve neden onemli
oldugunu konusun.

SOYLEYIN

“Denize ¢cop atilirsa baliklara ne olur? Hadi temizleyelim.”

° Yapin: Baliklar “denize geri birakin”, suyu birlikte dokun, masayi silin.

SOYLEYIN

“Simdi baliklari geri birakiyoruz. Suyu birlikte dokelim.”

e Ne goreceksiniz? c Nelere dikkat?

Sevinmeniz icin isaretler. ! Su basinda asla yalniz birakmayin.

® Kagrdiginda pes etmeyip tekrar ! Oltaipi kisa olsun; boynuna
denemesi dolamasina izin vermeyin.

@® Batan-ylzen tahmini yapmasi ! Islanan zemini hemen kurulayin.

@ Tuttuklarini saymasi ve gruplamasi ' Suilik olsun, sicak olmasin.

® Deniztemizligi konusunda fikir
soylemesi

0 Gelisim gostergeleri

Kaynak: Turkiye Yizyili Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi. Gosterge metinleri programdan birebir
alinmustir.



GELIiSiM ALANI KOD GOSTERGE

Fen Alani FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/ffiziksel 6zelliklerine yonelik

gozlemlerini ifade eder.

Fen Alani FAB.1l.¢. Canli ve cansiz varlklarin niteliklerini aciklar.

Fen Alani FAB.5.a. Cevresinde bulunan canullarin niteliklerini ifade eder.
Hareket ve Saglik HSAB.2.a. Farkl blayuklikteki nesneleri kavrar.

Alani

Hareket ve Saglik HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

Alani

Matematik Alani MAB.1.b. 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degderlidir: "yapamadi" yoktur, "hentz yapmadi"

vardir.



