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Art & Play

Okul oncesi Veli karti - evde uygulama

Havue¢ Pop Hafiza Oyunu
Yas: 36-60 Ay  Sure: 15-20 dk

Uygulama: Matematik + hafiza oyunu (kuctlik grup) Kod: SET18

Odak gelisim alani: Matematik Alani: MABG6. Sayma - MAB1.
Matematiksel muhakeme Tirkce Alani: TAOB2. Gorsel okuma
yapabilme

Hafiza oyunu dikkat ve hatirlama kaslarini calistirir.

Puan tutmadan oynamak daha cok ise yarar.

1 Hazirlik
Setten cikanlar
® Setteki havuc tahtasi

® Saklanacak 6-8 kucuk nesne (ciftler

halinde, >45 mm)

@® Sakin bir masa ve 15 dakika

e Adim adim

Her adimda 6nce ne yapacaginiz, sonra cocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.

Yapin: Sadece 3 havucla baslayin; altlarina 3 nesne saklayin. Basit baslamak 6zglven
verir.

SOYLEYIN

“Bak, buraya sakladim. Hatirlayabilir misin?”
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° Yapin: Ciftler halinde saklayip es bulma oyununa gecin. Sirayla oynayin.

SOYLEYIN

“Iki tane ac. Ayni mi? Dedilse kapatiyoruz, yerini aklinda tut.”

e Yapin: Buldugu ciftleri birlikte sayin; “cift” ve “tane” farkini konusun.

SOYLEYIN

“Uc cift buldun. Uc cift kac tane eder? Alti!”

0 Yapin: Puan tutmayin, kazanan ilan etmeyin. Kendi kaydiyla yarissin.

SOYLEYIN

“Bu sefer kac cift buldun? Gegen sefer ikiydi, simdi dort!”

o Yapin: Sonunda “nasil hatirladin?” diye sorun — bu soru diusiinmeyi ogretir.

SOYLEYIN

“Yerini nasil hatirladin? Bir yolunu mu buldun?”

o Ne goreceksiniz?

Sevinmeniz icin isaretler.

® Actigi nesnenin yerini sonraki turda

hatirlamasi

@® Sirasini bekleyebilmesi

Buldugu ciftleri saymasi

® Kendi hatirlama yontemini
anlatabilmesi

0 Gelisim gostergeleri

Q Nelere dikkat?

Puan tutmayin, yaristirmayin — hafiza

baski altinda calismaz.

Az sayiyla baslayin; zorlasinca geri
cekin.

Saklanan nesneler yutulamayacak

boyda olsun.

Oyun sonunda parcalari sayarak
toplayin.

Kaynak: Turkiye Yizyili Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi. Gosterge metinleri programdan birebir

alinmustir.



GELiSIM ALANI  KOD GOSTERGE

Matematik MAB.1.b. 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

Alani

Matematik MAB.3.b. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Alani

Matematik MAB.5.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri
Alani gosterir.

Turkce Alani TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile gunlik yasami

arasinda iliski kurar.

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degderlidir: "yapamadi" yoktur, "hentz yapmadi"
vardir.



