Okul oncesi Veli karti - evde uygulama
Dino Denge Oyunu

Yas: 48-72 Ay  Sire: 20 dk

Uygulama: Matematik + oyun etkinligi (kiicuk grup) Kod: SET17

Odak gelisim alani: Matematik Alani: MAB4. Matematiksel
problem ¢ozebilme - MAB3. Cikarim yapabilme Hareket ve Saguk
Alani: HSAB2. Nesneleri etkin kullanabilme

Denge oyunu sabir, dikkat ve “yikilsa da yeniden dene”

duygusunu calistirir.

1 Hazirlik

Setten cikanlar

® Setteki denge parcalari
@® Duz ve sarsilmayan bir masa

@ isterseniz bir zar (siraicin)

o Adim adim

Her adimda 6nce ne yapacaginiz, sonra cocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.

o Yapin: Bir parca koyup ikinciyi eklerken bilerek yikin. “Neden yikildi?” diye sorun.

SOYLEYIN

“Aaa, yikildi! Neden oldu sence?”

° Yapin: Her parcadan once tahmin alin, sonra deneyin.

SOYLEYIN

“Bunu koyarsak yikilir mi? ... Bakalim, tahminin tuttu mu?”
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e Yapin: Sirayla oynayin. Yikan kisi kaybetmez; birlikte yeniden kurulur.

SOYLEYIN

“Sira sende... Yikildl, sorun degil. Hadi bastan!”

0 Yapin: iki parcayi elinde tartsin, agir olani alta koymayi denesin.

SOYLEYIN

“Hangisi daha agir? Agir olan nereye gitmeli sence?”

o Yapin: En ylksek kac parca koydugunuzu birlikte sayin ve kutlayin.

SOYLEYIN

“Bu sefer kac parca? Yedi! Gegcen sefer besti, daha iyi!”

e Ne goreceksiniz?

Sevinmeniz icin isaretler.

® Yikilinca ofkelenmeyip yeniden

denemesi (dayaniklilik)

® Tahmin yapip sonucu karsilastirmasi

AQir olani alta koyma fikrini

kesfetmesi

® Sirasini bekleyebilmesi

0 Gelisim gostergeleri

Q Nelere dikkat?

! Parcgalari firlatmama kuralini oyun

basinda koyun.

! Masa sabit olsun; cocuk masaya

tirmanmasin.

' Yikilmay “kaybetme” gibi sunmayin —
yikilmak oyunun parcasi.

! Kirik/catlak parcayi kullanmayin.

Kaynak: Turkiye Yuzyii Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi. Gésterge metinleri programdan birebir

alinmustir.
GELiSiM ALANI KOD
Matematik Alani MAB.4.a.
Matematik Alani MAB.4.b.
Matematik Alani MAB.3.b.

GOSTERGE
Kendisine sunulan ¢6zUm yolunu dener.
Ortaya cikan sonucu gerekceleriyle aciklar.

Nesne, olgu ve olaylar karsilastirir.



GELIiSiM ALANI KOD GOSTERGE

Hareket ve Saglk Alani HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

Hareket ve Saglk Alani HSAB.2.a. Farkl buyuklikteki nesneleri kavrar.

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degderlidir: "yapamadi" yoktur, "hentz yapmadi"
vardir.



