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Montessori Cocuk Oyuncagi
(Cok Amacli Kutu)

“ Yas: 24-42 Ay Sure: 15 dk

=

Uygulama: Bireysel kesif + ince motor etkinligi Kod: SET16

Odak gelisim alani: Hareket ve Saglk Alani: HSAB2. Nesneleri
etkin kullanabilme Matematik Alani: MAB?2. Butun-parca iliskisi -
MABSG. Matematiksel temsilleri taniyabilme

Bu oyun “bUtlin ve parca” fikrini kuruyor; matematigin
en temel taslarindan biri.

1 Hazirtk

Setten cikanlar

@® Setteki oyuncak ve tum parcalari (sayisini
bilin!)

® Kucuk bir sepet ve tepsi

® Bir 6rti/mendil

a Adim adim

Her adimda 6nce ne yapacagdiniz, sonra cocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.

o Yapin: Oyuncagdi tepsiyle getirin, bir hareketi yavasca yapin ve birakin. S6zstiz gosterin.

SOYLEYIN

“(Sessizce gosterin.)”
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° Yapin: Parcalari tek tek incelesin, yerini kendi arasin. Acele ettirmeyin.

SOYLEYIN

“Bu parca nereye gider acaba? Dene bakalim.”

e Yapin: Birlesince “butin” kelimesini kullanin; ayirirken “parca” deyin.

SOYLEYIN
“Hepsi birlesti — bu BUTUN oldu. Simdi PARCALARINA ayiralim mi?”

0 Yapin: Bir parcayi ortinin altina saklayin, hangisinin eksik oldugunu bulsun.

SOYLEYIN

“Bir parca kayboldu! Hangisi eksik?”

o Yapin: Toplarken parcalari BIRLIKTE sayin — eksik kalmasin.

SOYLEYIN

“Kag parca vardi? Sayalim, hepsi yerinde mi?”

o Ne goreceksiniz? ° Nelere dikkat?

Sevinmeniz igin isaretler. ! Parcalar yutulamayacak boyda olmali.

@® Parcanin yerini deneme-yanilmayla ! Her oyundan sonra parca sayisini
bulmasi kontrol edin.

® “Bitun/parca” kelimelerini kullanmaya ! Zorlandiginda elinden almayin; “nereye
baslamasi gider acaba?” diye sorun.

® Eksik parcay fark etmesi (gorsel
hafiza)

@® Toplamayi oyunun parcasi saymasi

0 Gelisim gostergeleri

Kaynak: MEB 0-36 Aylik Cocuklar icin Egitim Programi. Gosterge metinleri programdan birebir alinmistir.



GELIiSiM ALANI KOD GOSTERGE

Hareket ve Saglik Alani HSAB.2.a. Farkl buyUklukteki nesneleri kavrar.
Hareket ve Saglik Alani HSAB.2.c. Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.
Matematik Alani MAB.2.a. Bir butlnu olusturan pargalar gosterir.
Matematik Alani MAB.5.b. Ismi sdylenen sekli gosterir.

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degerlidir: "yapamad!" yoktur, "hentz yapmadi"
vardir.



