0-36 Ay Veli karti - evde uygulama

Coklu Gecirme Bulmacasi (Priz
Temali)

Yas: 13-30 Ay Sure: 10-15 dk

Uygulama: Bireysel kesif etkinligi (0-36 ay programi + erken sekil
esleme)

Kod: SET15

Odak gelisim alani: 0-36 Ay Programi — Bilissel Gelisim: Sekil
esleme, neden-sonug Psikomotor Gelisim: El-goz koordinasyonu,
pens kavrama Matematik Alani (30 ay ustu): MABS. Matematiksel
temsilleri taniyabilme

Bu oyunun sirn sudur: dogru cevabi oyuncak soyler, siz

degil. Sizin isiniz beklemek.

1 Hazirlik

Setten cikanlar

@® Setteki pano ve parcalar
® Parcalar icin ktcuk bir sepet

® Sakin, daginik olmayan bir ylzey

e Adim adim

Her adimda 6nce ne yapacagdiniz, sonra cocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.

G Yapin: Bir parcay! yavasca yerlestirip cikarin, sonra susun ve geri cekilin. Anlatmayin.

SOYLEYIN

“(Sessizce gosterin.) Sonra hicbir sey demeyin.”


https://artnobi.com/

° Yapin: Denemesine izin verin. Girmezse HEMEN yardim etmeyin — en az 15 saniye
bekleyin.

SOYLEYIN

“(Bekleyin. Ancak cok zorlanirsa:) “Cevirmeyi dener misin?””

e Yapin: Oturdugunda “aferin” yerine ne oldugunu soyleyin.

SOYLEYIN
“Oturdu! Tam uydu.”

o Yapin: Girmeyen parca icin “yanlis” demeyin.

SOYLEYIN

“Bu degilmis. Baska bir yer deneyelim mi?”

° Yapin: 30 aydan buyukse sekilleri adlandirin ve gosterme oyunu oynayin.

SOYLEYIN

“Bu yuvarlak. Bu kare. Yuvarlagi gosterir misin?”

e Ne goreceksiniz? c Nelere dikkat?

Sevinmeniz icin igaretler. ! Parcalar yutulamayacak boyda (>45

mm) olmali; kuguk olgekte basmayin.
® Girmeyen parcayi cevirerek yeniden ) 5 5 Y

denemesi (problem ¢cézme!) ! Elini tutup yerlestirmeyin — o zaman

ogrenen siz olursunuz.
@® Bas veisaret parmagini birlikte 2

kullanmasi ! Her kullanim oncesi gatlak kontrolu

apin.
® Oturttugunda size bakip gilimsemesi Vel

) ) o ! Bu yasta asla yalniz birakmayin.
@ Birkac dakika kesintisiz ugrasmasi

0 Gelisim gostergeleri

Kaynak: MEB 0-36 Aylik Cocuklar icin Egitim Programi. Gosterge metinleri programdan birebir alinmistir.



GELIiSiM ALANI KOD GOSTERGE

0-36 Ay Programi - Nesneleri uygun bosluklara yerlestirir (sekil-yuva
esleme).

0-36 Ay Programi - Bas ve isaret parmagdiyla klclk nesneleri kavrar.

0-36 Ay Programi - Deneme-yanilma yoluyla ¢ozim arar.

Matematik Alani (30 ay MAB.5.b. Ismisoylenen sekli gdsterir.

Ustl)

Matematik Alani (30 ay MAB.2.a. Birbutlinu olusturan parcgalar gosterir.

Ustu)

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degerlidir: "yapamadi" yoktur, "hentz yapmadi"
vardir.



