Art & Play

0-36 Ay Veli karti - evde uygulama
Montessori Timsah Masa

Yas: 31-48 Ay  Sire: 15 dk

Uygulama: ince motor etkinligi (bireysel) Kod: SET11

Odak gelisim alani: Hareket ve Saglk Alani: HSAB2. Nesneleri
etkin kullanabilme Matematik Alani: MABG. Sayma

Masayla tasima, kalem tutmayi hazirlayan en guclu
alistirmalardan biridir. Bugun okulda bunu calistik.

1 Hazirlik
Setten cikanlar
@® Setteki timsah masa

® Tasinacak 8-10 nesne (iri, yutulamayacak
boyda)

® ki kap veya iki bolmeli tepsi

® Buzkalibi ya da yumurta viyolu

e Adim adim

Her adimda 6nce ne yapacadiniz, sonra gocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.

Yapin: Masayi gosterin ve SiZ bir kez yavasca tasiyin. Anlatmayin; sadece gdsterin,
sonra ona birakin.

SOYLEYIN
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“(Sessizce gosterin.) “Simdi sira sende.
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° Yapin: Nesneleri bir kaptan digerine tasisin. Duserse eliyle degil yine masayla alsin —
kural bu.

SOYLEYIN

“Dustu mu? Masayla alabilir misin?”

e Yapin: Buz kalibinin her gdziine BIRER tane koydurun. Bu, saymanin temelidir.

SOYLEYIN

“Her goze kac tane? Bir tane! Bir goz, bir tane.”

o Yapin: Renklerine gore ayirma turu yapin.

SOYLEYIN

“Kirmizilari bu kaba, sarilari suna. Masayla yapabilir misin?”

° Yapin: is bitince birlikte toplayin ve kac tane tasidigini sayin.

SOYLEYIN

“Kac tane tasidin? Sayalim: bir, iki, ug...”

e Ne goreceksiniz? c Nelere dikkat?

Sevinmeniz icin isaretler. ! Tasinan nesneler yutulamayacak boyda

olsun.
@® Bas parmagi Ustte olacak sekilde

masay! dogru tutmasi ! Elini tutup yonlendirmeyin; beceri

® Her gbze tek nesne koyabilmesi ancak kendi denemesiyle gelisir.

(birebir esleme) ! Sdre tutup yaristirmayin — acele,

k kalitesini b .
® Diusen nesneyi eliyle degil masayla avrama kattesint bozar

almasi (kurala uyma) ! Masada catlak varsa kullanmayin.

® Zorlandiginda pes etmeyip tekrar
denemesi



O Gelisim gsstergeleri

Kaynak: Turkiye Yizyili Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi. Gosterge metinleri programdan birebir
alinmustir.

GELIiSiM ALANI KOD GOSTERGE

Hareket ve Saglik Alani HSAB.2.a. Farkl buyuklikteki nesneleri kavrar.
Hareket ve Saglik Alani HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.
Matematik Alani MAB.1.b. 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
Matematik Alani MAB.3.b. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degerlidir: "yapamad" yoktur, "hentz yapmadi"
vardir.



