0-36 Ay Veli karti - evde uygulama
Iri Bebek Boncuklar:
Yas: 24-48 Ay  Sure: 15 dk

Uygulama: Matematik + ince motor etkinligi (bireyselkiiclik grup)

Kod: SET02

Odak gelisim alani: Matematik Alani: MAB1. Matematiksel

muhakeme (oruntl) Hareket ve Saguk Alani: HSAB2. Nesneleri
etkin kullanabilme

Bugun okulda boncuk dizme ve sira (oruntt) gunuydu.

Bu oyun hem parmak kaslarini hem matematigi calistirir.

1 Hazirlik

Setten cikanlar

@® Settekiiri boncuklar

@® Ucu sert, 30-40 cm bir bagcik (bir ucuna
digum atin)

® Renkleri ayirmakicin 2-3 klcuk kap

e Adim adim

Her adimda 6nce ne yapacaginiz, sonra cocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.
Yapin: Once serbest birakin: istedigi gibi dizsin. ilk oturumda “dogru” diye bir sey yok;
amac ipi ve boncugdu iki eliyle birlikte yonetmeyi 6grenmesi.

SOYLEYIN

“Istedidin renkleri diz bakalim! Hangi elinle ipi tutuyorsun?”
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Yapin: Siz bir sira dizin: kirmizi-mavi-kirmizi-mavi. Sonra “aynisini yapabilir misin?”

deyin ve bekleyin. Yardim etmeden once 10 saniye sayin icinizden.

SOYLEYIN

“Benim sirami gortyor musun? Kirmizi... mavi... kirmizi... Sirada ne olmali?”

SOYLEYIN

Yapin: Dizdigi boncuklari birlikte sayin, her boncuga dokunarak.

“Kac tane dizdin? Dokunarak sayalim: bir, iki, uc...”

SOYLEYIN

“Hangisi daha uzun oldu? Nereden anladin?”

oyunun parcasi.

SOYLEYIN

Yapin: iki ipi yan yana koyup karsilastirin.

Yapin: Oyun bitince boncuklari renklerine gore kaplara ayirarak toplayin — toplamak da

“Kirmizilar bu kaba, maviler suna! Hadi birlikte.”

e Ne goreceksiniz?

Sevinmeniz icin isaretler.

Ipi bir eliyle tutup 6teki eliyle boncugdu
gecirebilmesi

Sizin dizdiginiz iki renkli sirayi
kopyalayabilmesi

Boncuklari dokunarak saymasi

Yarim biraktigi ise geri donup

tamamlamasi

O Gelisim gsstergeleri

Kaynak: MEB 0-36 Aylik Cocuklar icin Egitim Programi. Gosterge metinleri programdan birebir alinmistir.

) Nelere dikkat?

' |pi asla boynuna dolamasina izin

vermeyin; oyun hep sizin yaninizda

oynanir.

Oyun bitince boncuklari kaldirin; tek
basina oynatilacak bir oyuncak degildir.

Zorlandiginda elinden almayin; ipi

gergin tutarak yalnizca destek olun.



GELIiSiM ALANI KOD GOSTERGE

Matematik Alani MAB.3.a. Kendisine sunulan orlntlyUu kopyalar.
Matematik Alani MAB.3.b. Nesne, olgu ve olaylar karsilastirir.
Matematik Alani MAB.1.b. 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
Hareket ve Saglik Alani HSAB.2.a. Farkli blyUklikteki nesneleri kavrar.
Hareket ve Saglk Alani HSAB.2.c. Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degerlidir: "yapamadi" yoktur, "hentz yapmadi"
vardir.



