Okul 6ncesi Veli karti - evde uygulama

Sayma Ayilari ve Kaseler
Yas: 36-48 Ay  Sure: 15-20 dk

Uygulama: Matematik etkinligi (blylik grup + bireysel,

bitinlestirilmis)
Kod: SET01

Odak gelisim alani: Matematik Alani: MABG. Sayma - MAB1.
Matematiksel muhakeme Hareket ve Saguk Alani: HSAB?2.
Nesneleri etkin kullanabilme

Bugun okulda sayma ve gruplama gunuydu. Bu kart

ayni oyunu evde nasil oynayacadinizi adim adim anlatir.

1 Hazirlik

Setten cikanlar

@® Setteki sayma ayilari ve renkli kaseler
(yoksa: iri legolar, mandallar, kozalaklar)

® Bir kese/torba — stirpriz torbasi olacak

@® Mutfak masasi ya da seker masasi

o Adim adim

Her adimda 6nce ne yapacagdiniz, sonra cocugunuza ne soyleyebileceginiz yaziyor.

Yapin: Ayilari torbaya koyun, sallayip merak uyandirin. Teker teker cikarirken BIRLIKTE
sayIn; cocugunuz sizden sonra tekrar etsin. 5'e kadar yeterli — acele etmeyin.

SOYLEYIN

“Bil bakalim torbada ne var? Birl.. Ikil.. Ucl.. Sen de say benimle!”
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° Yapin: Kaseleri dizin, ayilari karistirin. Renklerine gore ayirmasini isteyin. Yanlis kaseye
giderse kizmayin; sadece rengi bir kez daha soyleyin.

SOYLEYIN

“Kirmizilar bu kaseye, maviler su kaseye! ... Bu hangi renkti?”

e Yapin: Bitince her kasedekileri birlikte sayin. Her ayiya parmaginizla dokunarak sayin —
dokunmadan sayilan sayi cocuk icin henliz anlamsizdir.

SOYLEYIN

“Kirmizi kasede kac ayr oldu? Dokunarak sayalim: bir, iki, Gg...”

o Yapin: iki kaseyi yan yana koyup karsilastirin. Cevabi beklerken acele ettirmeyin.

SOYLEYIN

“Hangisinde daha cok var? Nereden anladin?”

° Yapin: Masayla tasima oyunu oynayin: ayilari masayla bir kaseden otekine tasisin. Bu,
kalem tutmayi hazirlayan bir alistirmadir. Oyun sonunda hepsini BIRLIKTE toplayin.

SOYLEYIN

“Masayla yakalayabilir misin? ... Hadi simdi hepsini torbaya koyalim!”

© Ne géreceksiniz? ) Nelere dikkat?

Sevinmeniz icin igaretler. ! Parcalar yutulamayacak boyda olsun;

. digme, boncuk, para eklemeyin.
® 1'den b'e kadar sizinle ya da tek basina

saymasi ! “Hayir, yanlis” demeyin; dogrusunu
dogal bicimde tekrar edin: “Evet, bu

Avilari renklerine gore dogru kaselere )
® Ay d 9 MAVI.”

aylrmasl

y o ., Sayi ezberletmeye calismayin; sayma
® ‘“Hangisinde daha cok var?” sorusuna
. . her zaman gercek nesneyle, oyun
bakarak cevap verebilmesi

icinde olsun.
@® Masayi iki parmagiyla tutup ayiyi
disturmeden tasimasi



O Gelisim gsstergeleri

Kaynak: Turkiye Yizyili Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi. Gosterge metinleri programdan birebir
alinmustir.

GELIiSiM ALANI KOD GOSTERGE

Matematik Alani MAB.1.a. 1 ile 5 arasinda birer ritmik sayar.
Matematik Alani MAB.1.b. 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
Matematik Alani MAB.3.b. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.
Hareket ve Saglik Alani HSAB.2.a. Farkl buyuklikteki nesneleri kavrar.

Altin kural: Bu bir ders degil, sevgi dolu bir oyundur. Cocugunuz yorulur, aglar ya da ilgisini
kaybederse ara verin; asla zorlamayin. Her deneme degerlidir: "yapamad" yoktur, "hentz yapmadi"
vardir.



